
www.gamesforgoals.eu

Encontra os outros mini-jogos sobre
uso indevido, poluição química,

inundações e poluição plástica, e
muito mais, em:

Seca
Este jogo faz parte de uma série de

jogos criada no âmbito do projeto Game
for Goals.

Financiado pela União Europeia. As opiniões e pontos de vista
expressos são, no entanto, apenas dos autores e não refletem

necessariamente os da União Europeia ou da Agência Executiva
para a Educação e Cultura (EACEA). Nem a União Europeia nem

a EACEA podem ser responsabilizadas por eles.

Partilha o teu feedback sobre o jogo
e ajuda a medir o teu impacto!

https://tinyurl.com/GFG-impact-EN
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Instruções de

impressão
Imprime as páginas 3-4 frente e verso, lado
longo. Imprime as páginas 1-2 e 5 a 17 de um
lado só

Junta as páginas 5 a 7 para formar o tabuleiro

Recorte as peças do rio (p8)

Recorta os cartões de desafios e o cartão inicial
(p2 e 9-17). Em seguida, dobra-os ao longo das
linhas pontilhadas e cola-os juntos.

Se quiseres criar os teus próprios desafios:
imprime as páginas 18 a 22 e repete a última
instrução.

Recorta ao redor do cartão de apresentação da
página 1, dobra e cola. Adiciona-o aos
materiais do jogo.
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Seca

Nível 1 Nível 2 Nível 3

In
íc
io 1 2
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MÍMICA OU
DANÇA

Nível 1

‘regar plantas’

MÍMICA OU DANÇA

 ‘estar com sede’

MÍMICA OU DANÇA

MÍMICA OU
DANÇA

Nível 1

Level 1

All players do a sitting
rain dance

MÍMICA OU DANÇA

MÍMICA OU
DANÇA ‘peixe num

 rio seco’
(que não consegue

respirar)

M
ÍM

IC
A

 O
U

 D
A

N
Ç

A

M
ÍM

IC
A

 O
U

D
A

N
Ç

A

Level 2

Nível 1



Desenha um
"incêndio
florestal"

DESENHO

DESENHO

Nível 1

Todos os jogadores
fazem uma dança
da chuva em pé e

cantam

MÍMICA OU
DANÇA

MÍMICA OU
DANÇA

MÍMICA OU DANÇA

Nível 3

Todos os jogadores
fazem uma dança da

chuva em pé

MÍMICA OU DANÇA

Nível 2
Desenha um

‘cacto’

D
E

SE
N

H
O

D
E

SE
N

H
O

N
ível 1



Level 2

Desenha um
‘barril de água

da chuva’

DESENHO

DESENHO

Nível 2

Desenha uma
planta ‘seca’

DESENHO

DESENHO

Nível 2

Desenha um
‘poço’

DESENHO

DESENHO

Nível 1
Desenha um

‘leito de um
 rio

seco’

D
E
SE
N
H
O

D
E
SE
N
H
O

N
ível 3



Memoriza os alimentos que
precisam de muita água para

crescer: ‘chocolate, café, carne
bovina, carne suína’.

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível 1

Memoriza o tipo de vertebrados
ameaçados pela seca (são todos

eles!): ‘sapos, pássaros,
mamíferos, cobras, peixes’.

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nivel 1

Memoriza as seguintes regiões
onde existe seca:

‘Sahel, Índia, Brasil, México’.

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível 1
M

em
oriza os rios am

eaçados pela
seca: ‘Po (Itália), Loire (França),

Reno (Alem
anha), Danúbio

(Hungria)’.

M
E
M
Ó
R
IA

M
E
M
Ó
R
IA

N
ível 2



Memoriza os alimentos que
podem crescer sem muita água:
couves de Bruxelas, alcachofras,

beterrabas, grão-de-bico,
lentilhas, cebolas.

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível 3

 Sem comer ou beber, quantos dias
uma pessoa consegue sobreviver em

média?
0

2 a 3
5 a 6

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível 1

MemorizA as etapas do ciclo da
água: evaporação, condensação,

precipitação, coleção.

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível 2

Q
U

IZ
 D

E
 E

SC
O

LH
A

M
Ú

LT
IP

LA

N
ível 1

O
 que as pessoas podem

 fazer para
econom

izar água?
*N

ão regar cam
pos de relva

*Regar hortas à tarde
*N

ão encher piscinas
*D

ar descontos em
 barris de água da

chuva
*Lavar os seus carros

Q
U

IZ
 D

E
 E

SC
O

LH
A

 M
Ú

LT
IP

LA



Escolhe os elementos da lista que podem
causar secas:

*Mudanças climáticas
*Desflorestação

*Agricultura intensiva
*Clima seco

*Barragens

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível 2

A seca europeia de 2022 foi
considerada a pior em

:
*50 anos

*200 anos
*500 anos

*2000 anos

Q
U

IZ
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E
 E

SC
O

LH
A

M
Ú
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IP

LA

Q
U

IZ
 D

E
 E

SC
O

LH
A

M
Ú

LT
IP

LA

N
ível 3

Quais dos seguintes efeitos podem ser
causados por secas?

*As plantas não conseguem crescer
*Os incêndios são mais prováveis

*O solo pode absorver melhor a água
      *As indústrias não conseguem

funcionar normalmente

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível 1

Escolha possíveis resultados inesperados
da seca na Europa da lista:

*Dificuldade em produzir sal
*Atrasos para navios no rio Reno

*Mais turistas
        *Ruínas antigas emergem

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível 2



Um deserto
 é uma região do mundo com

pouca ........  e onde a população
também é baixa devido ao clima.

rain ? temperatures? 

Uma onda de calor
 é um longo período de .......
excepcionalmente quente.
 temperaturas? bebidas?

Seca
é um longo período de .......

excepcionalmente baixo que leva à
escassez de água.

sol? chuva?

PALAVRA EM
FALTA

Nível 1

PALAVRA EM FALTA

Nota: Existem desertos temperados
(Mongólia), frios (Antártida) e quentes (Saara).

PALAVRA EM
FALTA

Nível 1

PALAVRA EM
FALTA

Nível 1

PALAVRA EM
FALTA

O
 nível freático

 é a ......... subterrânea onde o solo
ou as rochas estão saturados com

água.
superficie? profundidade? 

P
A

LA
V

R
A

 E
M

F
A

LT
A

N
ível 2

P
A

LA
V

R
A

 E
M

 F
A

LT
A

PALAVRA EM
FALTA



PALAVRA EM
FALTA

Nível 3

Permeabilidade do solo.
é a capacidade do solo de......... a
passagem de água através dele.

não permitir? permitir?

PALAVRA EM FALTA

PALAVRA EM
FALTA

Nível 2

Evaporação
Evaporação é o processo de

transformar ………… em vapor.
água? gelo?

PALAVRA EM
FALTA R

E
G

R
A

S D
A

S
C

A
R

T
A

S D
E

SA
F

IO
P

A
LA

V
R

A
 E

M
 F

A
LT

A

Lês a frase de definição em
 branco.

O
s outros adivinham

 a palavra que
falta 

entre 
as 

duas 
opções 

em
preto. 

A 
resposta 

correta 
está

escrita em
 negrito e tem

 um
 sinal

de validação!

P
A

LA
V

R
A

 E
M

 F
A

LT
A



REGRAS DAS
CARTAS DESAFIO

MÍMICA OU DANÇA

Mímica : Fazes mímica do que
está escrito no cartão e as
outras crianças adivinham.
 Dança : Todos fazem o que está
escrito no cartão.

MÍMICA OU DANÇA

REGRAS DAS
CARTAS DESAFIO

DESENHO

Desenhas o que está escrito no
cartão e os outros adivinham a
palavra.

DESENHO

REGRAS DAS
CARTAS DESAFIO

MEMÓRIA

Lês e memorizas a lista de palavras na
tua cabeça. Depois, entrega o cartão
para outro jogador e mostra que te  
lembraste de todas elas!

MEMÓRIA

R
E

G
R

A
S D

A
S

C
A

R
T

A
S D

E
SA

F
IO

Q
U

IZ
Z

 D
E

 E
SC

O
LH

A
M

Ú
LT

IP
LA

Lês a pergunta e todas as respostas
para 

os 
outros. 

Eles 
têm

 
que

concordar 
com

 
a(s) 

resposta(s)
correta(s). A(s) resposta(s) correta(s)
estão escritas em

 negrito.

Q
U

IZ
Z

 D
E

 E
SC

O
LH

A
M

Ú
LT

IP
LA

Páginas extras para personalização abaixo.



MÍMICA OU
DANÇA

Nível

MÍMICA OU DANÇA

MÍMICA OU DANÇA

MÍMICA OU
DANÇA

Nível

Level 1

MÍMICA OU DANÇA

MÍMICA OU
DANÇA

M
ÍM

IC
A

 O
U

 D
A

N
Ç

A

M
ÍM

IC
A

 O
U

D
A

N
Ç

A

N
ível

Nível     



Level 2

DESENHO

DESENHO

Nível

DESENHO

DESENHO

Nível

DESENHO

DESENHO

Nível

D
E
SE
N
H
O

D
E
SE
N
H
O

N
ível  



MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível

MEMÓRIA
MEMÓRIA

Nível

M
E
M
Ó
R
IA

M
E
M
Ó
R
IA

N
ível



QUIZZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível

Q
U

IZ
Z

 D
E

 E
SC

O
LH

A
M

Ú
LT

IP
LA

Q
U

IZ
Z

 D
E

 E
SC

O
LH

A
M

Ú
LT

IP
LA

N
ível

QUIZZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível

QUIZZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

QUIZZ DE ESCOLHA
MÚLTIPLA

Nível



PALAVRA EM
FALTA

Nível  

PALAVRA EM FALTA

PALAVRA EM
FALTA

Nível  

PALAVRA EM FALTA

Nível

PALAVRA EM FALTA

P
A

LA
V

R
A

 E
M

F
A

LT
A

N
ível

P
A

LA
V

R
A

 E
M

F
A

LT
A

PALAVRA EM
FALTA


