
www.gamesforgoals.eu

Retrouvez les autres mini-jeux autour
de la pollution chimique ou plastique,

des inondations et du gaspillage,
et bien plus sur :

Sécheresse

Ce jeu fait partie d’une série de jeux créés
dans le cadre du projet “Games for Goals”.

Merci de nous faire part de vos
commentaire sur le jeu et de nous aider

à évaluer son impact !

https://tinyurl.com/GFG-impact-FR

Financé par l’Union européenne. Les points de vue et avis
exprimés n’engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne

reflètent pas nécessairement ceux de l’Union européenne ou
de l’Agence exécutive européenne pour l’éducation et la

culture (EACEA). Ni l’Union européenne ni l’EACEA ne sauraient
en être tenues pour responsables.
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Consignes
d’impression

Imprimer la fiche d’activité (p3-4) en recto-verso,
retourner sur les bords longs. 

Imprimer toutes les autres pages en recto
uniquement (une face).

Attacher les pages 5 à 7 ensemble pour former le
plateau.

Découper chaque tuile rivière (p.8).

Découper les cartes défis et la carte de départ (p.2 et
p. 9 à 17). Ensuite, les plier le long des pointillés et
coller les deux côtés l’un contre l’autre.

Si vous souhaitez créer vos propres cartes défis,
imprimez les pages 18 à 22, et suivez les mêmes
instructions de pliage et de collage que
précédemment.

Découper la carte de présentation en page 1, la plier
et coller les deux faces l’une contre l’autre. Ajouter la
carte au matériel de jeu.
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Sécheresse
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MIME OU
DANSE

Niveau
1

Mime "arroser les
plantes”

MIME OU DANSE

Mime "avoir soif"

MIME OU DANSE

MIME OU
DANSE

Niveau
 1

Level 1

Tous les joueurs font
une danse de la pluie

assis

MIME OU DANSE

MIME OU
DANSE M

im
e un "poisson

dans une rivière
asséchée" (qui ne peut

pas respirer).

M
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N
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M
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U
D

A
N

SE

N
iveau
2

Niveau
1



... un "feu de forêt"

DESSINE ......

DESSIN

Niveau 
1

Tous les joueurs font une
danse de la pluie, debout et

en chantant

MIME OU
DANSE

MIME OU
DANSE

MIME OU DANSE

Niveau 
2

Tous les joueurs font une
danse de la pluie, debout

MIME OU DANSE

Niveau
2

... un cactus

D
E

SSIN
E

 ......

D
E

SSIN

N
iveau 

1



Level 2

... un "récupérateur
d'eau de pluie"

DESSINE ......

DESSIN

Niveau 
2

... une "plante desséchée”

DESSINE ......

DESSIN

Niveau 
2

... un "puit”

DESSINE ......

DESSIN

Niveau 
1

... un "lit de rivière asséchée"

D
E

SSIN
E

 ......

D
E

SSIN

N
iveau 

3



Mémorise ces aliments qui ont
besoin de beaucoup d’eau pour

pousser :

chocolat, café, bœuf et porc

MEMOIRE
MEMOIRE

Niveau 1

Mémorise ces types de vertébrés, tous
menacés par la sécheresse :

grenouilles, oiseaux, mammifères,
serpents, poissons

MEMOIRE
MEMOIRE

Niveau 1

Mémorise ces régions où il y a de la
sécheresse :

le Sahel, l’Inde, le Brésil, Le Mexique          

MEMOIRE
MEMOIRE

Niveau 1

M
ém

orise ces rivières m
enacées

par la sécheresse : 

Pô (Italie), Loire (France), Rhin
(Allem

agne), Danube (Hongrie).

M
E
M
O
IR
E

M
E
M
O
IR
E

N
iveau 2



Mémorise ces aliments qui ont besoin
de peu d’eau pour pousser : 

choux de bruxelles, artichauts,
betteraves, pois chiches, lentilles,

oignons 

MEMOIRE
MEMOIRE

Niveau 3

 Sans boire et sans manger, combien
de jours une personne peut-elle

survivre en moyenne ?
* 0

* 2 à 3
* 5 à 6

QUIZ

QUIZ

Niveau 1

Mémorise les étapes du cycle
de l’eau : 

évaporation, condensation,
précipitation, infiltration.

MEMOIRE
MEMOIRE

Niveau 2

Q
ue peut-on faire pour éviter le

gaspillage d’eau ?
* N

e pas arroser la pelouse
* A

rroser le potager en fin de journée
* N

e pas rem
plir sa piscine

* Baiser le prix des récupérateurs
 d’eau de pluie

* Laver sa voiture

Q
U

IZ

 Q
U

IZ

N
iveau 1



La sécheresse en Europe de 2022 est
considérée com

m
e la pire depuis :

* 50 ans
* 200 ans
* 500 ans

* 2000 ans

QUIZ

Niveau 2

Quels éléments peuvent causer les
sécheresses :

* Changement climatique
* Déforestation

* Agriculture intensive
* Barrages

QUIZ

Qu’est ce qui peut-être causé par la
sécheresse ?

* Les plantes ne peuvent pas pousser
* Les feux sont plus probables

* Le sol peut mieux absorber l’eau
      * Les industries ne peuvent pas

fonctionner normalement

Quels sont les effets inattendus de la
sécheresse en Europe ?

* Difficulté à produire du sel
* Retard des bateaux sur le Rhin (rivière) 

* Augmentation des touristes
        * Des anciennes ruines

émergent de l’eau

QUIZ

Niveau 1

QUIZ

Niveau 2

QUIZ

QUIZ

Q
U

IZ
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U

IZ

N
iveau 3



Un désert est une région du monde
avec des ............... faibles et où peu de

monde habite à cause du climat.

pluie ? températures ?

Une vague de chaleur 
est une longue période de chaleur
inhabituelle avec des  ................ 

 exceptionnellement chaudes.

 températures? boissons?

La sécheresse est une longue
période où le niveau de........... est
anormalement bas, ce qui entraîne

une pénurie d'eau.

 soleil? pluie?

MOT MANQUANT

Niveau 
1

MOT MANQUANT

Note: Il existe des déserts tempérés (Mongolie),
froids (Antarctique) ou chauds (Sahara).

MOT MANQUANT

Niveau 
1

MOT MANQUANT

Niveau 
1

MOT MANQUANT

L’hydrologie est l’étude de l’eau dans
les sols, qui consiste à m

esurer ........... 

sa surface? son niveau ? 
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Niveau 3

Le sol est constitué de minuscules
particules. La perméabilité du sol

correspond à la facilité avec laquelle
l'eau peut .......................

glisser sur les sols ? s'écouler à travers ?

Niveau 2

L’évaporation
est le processus qui consiste à passer

de  …………..... en vapeur.

l’eau ? la glace ? 

MOT MANQUANT

Lisez la phrase de définition en blanc.
Les autres doivent deviner le m

ot
m

anquant entre les deux options en
noir. La bonne réponse est écrite en
gras 

et 
com

porte 
un 

signe 
de

validation !
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RÈGLES DES
CARTES DE

DÉFI
MIME OU DANSE

Mime : Mimez le mot écrit sur
la carte et les autres enfants
doivent essayer de deviner.
 Danse : Tout le monde fait ce
qui est écrit sur la carte.

MIME OU DANSE

RÈGLES DES
CARTES DE

DÉFI
DESSINE

Dessinez ce qui est écrit sur la
carte et les autres enfants doivent
essayer de deviner le mot.

DESSINE

RÈGLES DES
CARTES DE

DÉFI
MEMOIRE

Lisez et retenez la liste des mots dans
votre tête. Vous devez ensuite
donnez la carte à un autre joueur et
montrez que vous les avez tous
mémorisés !

MEMOIRE

Lisez 
la 

question 
et 

toutes 
les

réponses 
aux 

autres 
joueurs. 

Ils
doivent se m

ettre d'accord sur la/les
bonne(s) 

réponse(s). 
Les 

bonnes
réponses sont écrites en gras. 
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Pages supplémentaires pour de la personnalisation ci-dessous.
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Level 2

DESSINE ......

DESSIN

Niveau 

DESSINE ......

DESSIN

Niveau 

DESSINE ......
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