Este jogo faz parte de uma série criada no
projeto Games for Goals.
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Encontra os outros jogos, Aquaheroes e
Planet Vivo, em
www.gamesforgoals.eu
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Por favor, partilha a tua opiniao sobre
0 jogo e ajuda a medir o seu impacto!

https:/ /tinyurl..eom/ GFG-impact-EN
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Financiado pela Unido Europeia. As opinides expressas
sdo, no entanto, apenas dos autores e nao refletem
necessariamente a posicdo da Unido Europeia ou da
Agéncia Executiva Europeia para a Educagéo e a Cultura
(EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem
ser responsabilizadas por elas.

teriais do jogo!

a0 aos ma

~

Adiciona esta carta de apresentac



—. Instrugoes de
impressao

Imprime todas as cartas frente e verso, e
vira-as pelo lado curto.*

Imprime o tabuleiro, os envelopes e os
bilhetes apenas de um lado, em A3.

Quando estiveres pronto(a), dobra esta
carta e cola-a fechada (de modo a que
estas instrucdes figuem no interior),
depois adiciona a carta de apresentacao
(no exterior) aos materiais do jogo!

*Se a tua impressora n&o for precisa o
suficiente para impressé&o frente e verso,
recomendamos imprimir apenas de um
lado e depois colar a frente e o verso das
cartas juntos.







Uma crianca é qualquer
pessoa com menos de 18

Toda a crianga tem o
direito de ser protegida
do isolamento e do rapto

Nenhuma crianga deve ser
tratada injustamente por
qualquer motivo

Toda a crianca tem o
direito de partilhar os
Seus pensamentos
liviemente

Todos o0s aduitos devem
fazer o que for melhor para
as criangas

Todas as criangas,
independentemente do seu
passado, devem ser
incluidas em todas as
atividades

0s governos devem
proteger as criangas da
violéncia e do abuso

Toda a crianga tem direito a
educacao







Uma crianca é qualquer
pessoa com menos de 18

Toda a crianga tem o
direito de ser protegida
do isolamento e do rapto

Nenhuma crianga deve ser
tratada injustamente por
qualquer motivo

Toda a crianga tem o
direito de partilhar os
Seus pensamentos
liviemente

Todos o0s aduitos devem
fazer o que for melhor para
as criangas

Todas as criangas,
independentemente do seu
passado, devem ser
incluidas em todas as
atividades

0s governos devem
proteger as criangas da
violéncia e do abuso

educagao







0s pais/encarregados de
educagao sao os
principais responsaveis
pelas suas criangas

Toda a crianga tem o
direito de ser protegida
durante a guerra

Toda a crianga tem o direito

de conhecer a sua
nacionalidade, o seu nome
e 0s seus lacos familiares

Todos devem conhecer 0S
direitos das criangas

Toda a crianga tem o
direito de viver

Toda a crianga tem direito
ao descanso, ao lazer, a
cultura e as artes

Toda a crianga com uma
deficiéncia deve ter a
melhor qualidade de vida
possivel

Nenhuma crianga deve
ser explorada por adultos







0s pais/encarregados de Toda a crianga tem o direito Toda a crianga tem o Toda a crianga com uma
educagao sao os de conhecer a sua direito de viver deficiéncia deve ter a
principais responsaveis nacionalidade, o seu nome melhor qualidade de vida
pelas suas criangas e 0s seus lagos familiares possivel

Toda a crianga tem o Todos devem conhecer 0S Toda a crianca tem direito Nenhuma crianga deve
direito de ser protegida direitos das criangas ao descanso, ao lazer, a ser explorada por adultos
durante a guerra cultura e as artes







Toda a crianga tem direito a
cuidados de saiide, gua,
alimentagao, vestudrio e a
Uma casa segura

Toda a crianca tem direito a
cuidados de saiide, agua,
alimentacao, vestudrio e a
uma casa segura

0s governos devem
permitir que as familias e
comunidades escolham o
seu proprio modo de vida

0s governos devem
permitir que as familias e
comunidades escolham o
seu proprio modo de vida

Toda a crianca tem o direito de
escolher os seus praprios
pensamentos, opinioes ou

religiao, desde que iSs0 nao
magoe ninguém

Toda a crianga tem o direito de
escolher os seus praprios
pensamentos, opinioes ou

religiao, desde que iSS0 nao
magoe ninguém

Toda a crianga tem o
direito a privacidade

Toda a crianga tem o
direito a privacidade







0s pais da Yasmine
tém 30 anos.

GARTA DE
DIREITOS

et 5
i ECLEE

0s pais do Bill nao Ihe
dizem quais sao 0s
seus direitos quando
ele pergunta.

CARTA DE
DIREITOS

ECLLEEA

0 Sam @ uma
crianca de 8 anos.

CARTA DE
DIREITOS
ospaid

Yasmind
i3
anes.

0s pais da Tina
mantém-na em casa,
por isso ela nao
consegue fazer
amigos.

CARTA DE
DIREITOS

vasmine

e ECLTEA
s

Algumas criangas nao
querem brincar com 0
Noah porque ele fala
uma lingua diferente.

CARTA DE
DIREITOS
ospad
[

Yastit -
% ECCED
anos

Hoje, um estranho
seguiu a Hazel a
caminho da escola.

CARTA DE
DIREITOS
ospai
[

Yasming T
vy ECLCED
anos

0 Samuel quer juntar-
S€ a0 grupo de danga,
mas as outras
criancas dizem que é
$0 para raparigas.

CARTA DE
DIREITOS
ospad
@

s S
o ECLER

Hoje, na aula, o
Hunter aprendeu
sobre seguranga em
TE|anIO a estranhos.

CARTA DE
DIREITOS

Tasmie -
e ECLED

u






A Rylin vai todos oS Todo o bairro da Selma
dias para a escola com tem acesso a agua
roupa suja. potavel limpa.

GARTA DE
DIREITOS

CARTA DE
DIREITOS

Tasming y o Vasmind
o & ECCEL) it
: anes.

Emhora a Kaya seja de 0 Taro & o (inico
outra escola, ela refugiado ha escola e
sente-se aceite na sua sente-se excluido.
nova turma.

CARTA DE
DIREITOS

CARTA DE
DIREITOS

vasmine y
i3
ancs.

ECLLEEA

0 Luis pode escolher - o Pais da Nika, so
a escola que prefere, | UuemM Pode pagar val
' para a escola

CARTA DE
DIREITOS

CARTA DE
DIREITOS
ospad ospad
[ @
Yasmine Yasmin
timan tim30
anos. anes

0 Hendrik nao pode
A Jari pode seguir seguir os costumes
as tradigoes da sua da sua familia
familia. porque 0 governo

0S proihe.

CARTA DE
DIREITOS

CARTA DE
DIREITOS

ospai
[
Yasming

vasmine
tim30 tim30
anos

ECLLEDA









No pais da Emilie, um
professor nio pode
castigar fisicamente
0s alunos quando
cometem um erro.

nnnnnnn
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Na sua escola, a
Julia tem acesso a
uma aula de artes

gratuita.

uuuuuuu
DIREITOS
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vvvvvv

0 Yuki é castigado
fisicamente em casa
quando nao ohedece.

nnnnnnnn

mmmmm

0 Elias nao consegue
dormir bem por
causa do harulho nas
ruas.

HHHHHHHH
nnnnnn
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Na escola, o Gerard
pode dizer livremente o
que gostaria de mudar.

------

A Nayla tem de
trabalhar na loja do pai
emvezdeirparaa

------

nnnnnnn

No pais da Sheila, ela
nao pode dizer em
voz alta o que pensa.

uuuuuuuu

No pais da Pana,
as criancas nao
tém de trabalhar

|||||||||










0s pais da Anna
ajudam-na sempre
com os trabalhos de
Gasa.

GARTA DE
DIREITOS

et 5
i ECLEE

A Emma nao pode usar
simbolos religiosos na
escola.

GARTA DE
DIREITOS

0s pais da Anja

frequentemente
esquecem-se de a ir

buscar a escola.

CARTA DE
DIREITOS

Yasmind 3 3
e S oo
anos. :

A Clara tem
permissao para
rezar antes do
almogo ha escola.

CARTA DE
DIREITOS
ospat
[

vasmine
i3
anes

0 Samuel usa cadeira
de rodas e por isso
nao consegue
participar nas aulas
de educagao fisica

CARTA DE
DIREITOS
ospad
[

Yastit
timan
anos

As criangas falam
sobre os problemas
familiares do Maleo

na sala de aula.

CARTA DE
DIREITOS
ospai
[

Yasming
timan
anos

A Lara consegue
acompanhar todas as
aulas porque os livros

$a0 ‘livros faceis de
ler.

CARTA DE
DIREITOS
ospad
@
Yasmin
tim30
anes

0 Kaleo tem um diario.
Ninguém jamais o
leria sem o seu
consentimento.

GARTA DE
DIREITOS

Tasmie .
e ECLED

20









No pais do Timo,
apenas 0s adultos
podem escolher
entrar no exército.

GARTA DE
DIREITOS

0 Mailcolm é adotado.
Ele nao sabe qual erao

GARTA DE
DIREITOS

0 Samir tem de
entrar para o
exército quando
fizer 10 anos.

CARTA DE
DIREITOS
ospaid

Yasmind
i3
anes.

A nacionalidade
do Fletcher esta
registada no seu
cartao de
identificagao.

CARTA DE
DIREITOS

vasmine
i3
anes

ECLLELEA

No pais do Zaki, nao se A escola da Zineb tem
consegue encontrar um projeto sohre 0s
um wehsite sobre os direitos das criangas.
direitos das criancas.

CARTA DE
DIREITOS

CARTA DE
DIREITOS
ospad

[

Yastit - Yasmin
ry ECLCED tim30
anos

ospad
@

A Caro recehe 0 Ole esta
vacinagao gratuita frequentemente
para a proteger de toente porque nao

doencas graves. ha médico na sua
aldeia.

CARTA DE
DIREITOS

GARTA DE

DIREITOS

ospai
[

Yasming
timan
anos
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Olha para a tua Olha para a tua Olha para a tua Olha para a tua
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Olha para a tua Olha para a tua Olha para a tua Olha para a tua

CARTA DE DIREITOS CARTA DE DIREITOS CARTA DE DIREITOS CARTA DE DIREITOS










Todos podem olhar
para a Sua

CARTA DE DIREITOS

Olha para uma

CARTA DE DIREITOS

a tua escolha

Todos podem olhar
para a Sua

CARTA DE DIREITOS

Olha para uma

CARTA DE DIREITOS

a tua escolha
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CARTA DE DIREITOS
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Todos podem olhar
para a Sua

CARTA DE DIREITOS
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CARTA DE DIREITOS
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Todos os jogadores
passam a sua

CARTA DE DIREITOS

a0 jogador a sua esquerda.
&> Nao vejas as carlas

Todos os jogadores
passam a sua

CARTA DE DIREITOS

a0 jogador a sua esquerda.
Nao vejas as cartas

Troca a tua

GARTA DE DIREITOS {111
uma do tabuleiro.
@ Nao vejas as carlas

Troca a tua

GARTA DE DIREITOS {111
uma do tabuleiro.
@ Nao vejas as carlas

Troca a tua
EITTES com o
terceiro jogador a tua
esquerda

Troca a tua
GARTADEDIRENOS (=1 11111111

jogador a tua escolha.
@ WNao vejas as cartas

Troca atua
GARTA DE DIREIOST 11 X'
terceiro jogador a tua
esquerda

Trocaatua
CARTA DE DIRENOS {H: [\ M1T11

jogador a tua escolha.
@ Ko vejas as carlas
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a0 jogador a sua esquerda.
Nao vejas as cartas

Todos os jogadores
passam a sua

GARTA DE DIREITOS

a0 jogador a sua esquerda.
Nao vejas as cartas

Troca a tua
EITTES com o
terceiro jogador a tua
esquerda

Troca atua
CARTA DE DIRETOSTLT.
terceiro jogador a tua
esquerda

Troca a tua

GARTA DE DIREITOS {111
uma do tabuleiro.
@ Nao vejas as carlas

Troca a tua

GARTA DE DIREITOS {111
uma do tabuleiro.
@ Nao vejas as carlas

Trocaatua
CARTADEDIRENOS (H: 11T

jogador a tua escolha.
@ Ko vejas as carlas

Trocaa tua
GARTADEDIRENOS (=1 1111111

jogador a tua escolha.
@ Nao vejas as carlas







. + ) i + +
Finge soprar as velas Todos imaginem que

de aniversario para estao a segurar a mao de Diz a‘:ggoie“::é :‘;':;e 2
celebrar ofactode  um amigo. Digam por que | PESIENEENE
seres uma crianca. @ importante estarem q -
~ juntos.
B £ N\

‘..-_-""'f

Todos fingem regaruma Ttodos batam ‘mais  Todos fingem cozinhar

planta e dizem uma cinco’ se recentemente uma refeigao com a
coisa de que as trabalharam com outros familia.
criangas precisam para para resoiver um
crescer. problema.

~

~p -
-

Contem todos até 10
noutra lingua.

«Un, dos, -
d.‘ez‘n

Todos esfreguem as
Maos como se
estivessem a lava-las.

o/
AN
%

y

~

32






Levantem-se se Levantem-se se
tiverem menos de 18 recentemente jogaram
anos em equipa ou em grupo.

A X A 3
J &
Todos pensam numa Todos esfreguem a
altura em que alguém foi harriga e sorriam como
gentil contigo. Um se tivessem acabado de
jogador partilha a sua comer algo delicioso.

experiéncia.

Todos esticam-se
COmo uma arvore e
digam uma coisa que
VoS ajuda a crescer.

Diz algo especial que

aprendeste com a tua
familia ou comunidade.

Todos fingem trancar
uma porta invisivel para
seguranga.

Todos fingem ser
professores e ajudam
0S outros jogadores.

3






Finge segurar um Todos fingem segurar Todos déem as maos

microfone e faz um um guarda-chuva sobre num circulo para Todos celebrem a vida
aniincio sobre os teus a cabega para mostrar inclusao. com alegria,
pensamentos/opinioes. simbolizar protegao. - levantando as maos.

+ + Todos levantam um

n%(;n;aml;a;g ::::: ::Lsa Abraga-te se te sentes polegar para cima se Todos escrevem o seu
sostarias oe mudare giz | SCUUI0(@) na tua escola,  feceniemente ajudaram - nome completo no ar
e alguém. com o dedo.

36






Diz algo em que Todos fingem tocar um Todos fingem construir Todos fingem

acreditas. Instrumento musical uma parede invisivel a apresentar-se a um
Invisivel. Vossa volta. novo amigo.
/ /\ ﬁ N \
\ [ : o
J v
/ ! o
FARRT
Diz algo gentil sobre os i
teus pais ou Fechem todos oS 0lN0S a7 e contaque ésum ~ Todos estendam a méo
enca"’egadns ue (Illl'allle 5 Se!llllltlﬂs H renﬁner e ‘anuncla’ nim !IBSIO de ‘I)al‘a!',
educacao. Imaginem um lugar um direito importante =~ CoMO Se estivessem a
\ r;\}} -
" 0
@ \\
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Todos fingem segurar Juntos, encontrem 5 Um jogador forma um Diz algo que nao te @

uma lampada imaginaria . - grande circulo. Rgora permitido fazer

acima da cabega, como '°i’,§fl:§ :Izh::llzrtt;::sde passem suavemente esta  enquanto crianca, para

se tivessem acabado de gostem ‘bolha segura’ a volta. te proteger de danos.
ter uma grande ideia. '

”~
~—

— s

-
—~

_ cologuem todos ‘
Todos fingem segurar um T:g:fe";“;:i't'; "’:"':]':g:s amhas as Mags o Faz de conta que estds a
behé como um pai/mée. e e coragdo ¢ respirem segurar um pergaminho

gigante e Ié em voz alta

ﬂ fundo. um direito das criangas.




Inicio
ﬂc—-c ;Qnm—. e Cada jogador escolhe uma Carta de Direitos, olha

para ela e depois coloca-a virada para baixo.
e As restantes sdo lidas em voz alta e depois
@.—._E— _._g__— ﬂ==.=— colocadas viradas para baixo no centro.
e A partir dai, ninguém pode voltar a olhar para as
@ @ cartas — a ndo ser que uma carta permita.

Podes falar sobre a tua propria carta com os outros
ou durante todo o jogo.

v v oo
CENARIO ===“= OLHA Como jogar

Quando for a tua vez, tira uma carta de Agéo ou
(=&
=~ uma carta de Tarefa.

e Carta de Tarefa:
4—~ o realiza a tarefa indicada na carta e ganha 1
bilhete.
m=ﬂ==.—.== ew $==mm ==w e Cartade >©m~o”
o Carta Olhar ou Trocar: segue as instrugées
da carta.
Carta de Cenario: |& a carta de Cenario em
voz alta. Depois, todos falam e decidem
quem tem a Carta de Direitos
correspondente. Esse jogador vira a carta
[sS=5SN para verificar se coincide (as linhas
brancas correspondem?). Se sim, ganhas 2
bilhetes.

Inicio
ﬂ=—== ﬂ—cam—. e Cada jogador escolhe uma Carta de Direitos, olha

para ela e depois coloca-a virada para baixo.
e As restantes sdo lidas em voz alta e depois
@.—._E— _._g= ﬂ==.=— colocadas viradas para baixo no centro.
e A partir dai, ninguém pode voltar a olhar para as
@ @ cartas — a ndo ser que uma carta permita.

Podes falar sobre a tua propria carta com os outros
ou durante todo o jogo.

v VR
CENARIO ====_ OLHA FAZ Como jogar

L Quando for a tua vez, tira uma carta de A¢do ou
= uma carta de Tarefa.

e Carta de Tarefa:

4—~ o realiza a tarefa indicada na carta e ganha 1
bilhete.

ENCONTRA 0S PARES DAS e Carta de Acio:

o Carta Olhar ou Trocar: segue as instrucées
da carta.
Carta de Cenario: | a carta de Cendrio em
voz alta. Depois, todos falam e decidem
guem tem a Carta de Direitos
correspondente. Esse jogador vira a carta
para verificar se coincide (as linhas
brancas correspondem?). Se sim, ganhas 2
bilhetes.

I
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Como Jogar
V' TIRA UMA CARTA

C
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ENCONTRA 0S PARES DAS
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ECLCELA

Como Jogar
TV TIRA UMA CARTA

v

ou
|

| A |
GENARIO TROGA OLHA

v

lﬂ!!ﬂ!/

LTI

Inicio

e Cada jogador escolhe uma Carta de Direitos, olha
para ela e depois coloca-a virada para baixo.

e As restantes sdo lidas em voz alta e depois
colocadas viradas para baixo no centro.

e A partir dai, ninguém pode voltar a olhar para as
cartas — a ndo ser que uma carta permita.
Podes falar sobre a tua prépria carta com os outros
durante todo o jogo.

Como jogar
~ Quando for a tua vez, tira uma carta de Agdo ou
! uma carta de Tarefa.
e Carta de Tarefa:
o realiza a tarefa indicada na carta e ganha 1
bilhete.
e Cartade Acgéo:
o Carta Olhar ou Trocar: segue as instru¢oes
da carta.
Carta de Cenario: |é a carta de Cenario em
voz alta. Depois, todos falam e decidem
guem tem a Carta de Direitos
correspondente. Esse jogador vira a carta
para verificar se coincide (as linhas
brancas correspondem?). Se sim, ganhas 2
bilhetes.

Inicio
e Cada jogador escolhe uma Carta de Direitos, olha
para ela e depois coloca-a virada para baixo.
e As restantes sdo lidas em voz alta e depois
colocadas viradas para baixo no centro.
e A partir dai, ninguém pode voltar a olhar para as
cartas — a ndo ser que uma carta permita.
e Podes falar sobre a tua prépria carta com os outros
durante todo o jogo.

Como jogar
Quando for a tua vez, tira uma carta de Agédo ou
uma carta de Tarefa.
e Carta de Tarefa:
o realiza a tarefa indicada na carta e ganha 1l
bilhete.
e Cartade Acdo:
o Carta Olhar ou Trocar: segue as instru¢ées
da carta.
Carta de Cendrio: lé a carta de Cenario em
voz alta. Depois, todos falam e decidem
guem tem a Carta de Direitos
correspondente. Esse jogador vira a carta
para verificar se coincide (as linhas
brancas correspondem?). Se sim, ganhas 2
bilhetes.
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