Inundaciones

Este juego es parte de una serie de juegos creados
como parte del proyecto “Games for Goals”.

HEROES
DEL AGUA

Encuentre otros minijuegos sobre
contaminacién quimica y plastica,
sequias y despedicio, y mucho mas en:

www.gamesforgoals.eu

cofinanciacion por el
programa erasmus+
de la union europea

jComparta sus comentarios sobre el
juego y ayudenos a evaluar su impacto!
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CENTRE GAIA APPLIEDSCE

.. AYA h HOCHSCHULE NORDHAUSEN
or politecnico

mholland |SP(

university of
applied sciences instituto superi

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de
vista expresados son los de los/las autores/as y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea ni los de la Agencia
Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unidn
Europea ni la EACEA se hacen responsables de ellas.

e Dobla esta tarjeta por la mitad, luego pega el interior y agrégala a los materiales del juego.



—. Instrucciones
de impresion

Imprima todas las paginas a doble cara (volteando por los
bordes cortos). La dltima pagina es a una sola cara (pag. 43).

e Una las paginas 5y 7 juntas para formar el tablero.

e Doblar por la mitad las paginas 13, 19, 21, 25, 27, 31,33y 39,
siguiendo las lineas punteadas, y grapar solo aquellas que
tengan la indicacién correspondiente en el reverso.

e Recorte las tarjetas y fichas de las paginas 9, 11, 15, 17, 23,
29, 37 y 41. Sigua las instrucciones adicionales del
documento.

e Coloque las tarjetas en las paginas dobladas
correspondientes.

e Coloque las tarjetas con la solucion “Acertijos” y la solucion
“Seamos légicos” en el sobre con la solucion.

iTenga cuidado de no cortar los cuadrados del tablero! Siga las
instrucciones para cortar alrededor de cada pieza o cuadrado.

Cuando termine, doble esta tarjeta de modo que las
instrucciones queden en el interior y pegue los dos lados.
Luego, afiada esta tarjeta de presentacion a los materiales
del juego.
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Hoja
educativa

Descripcion de la actividad

Durante el juego, los/las estudiantes intentaran ayudar a reducir el alcance de
las inundaciones.

El objetivo es eliminar las fichas de agua del tablero de juego para que las
areas alrededor del rio ya no queden inundadas.

Por cada tarea completada con éxito podran eliminar fichas de agua.
Deben intentar completar tantas tareas como sea posible para reducir las

inundaciones. No importa si no se completan todas las tareas dentro del
tiempo asignado.

Las claves para gestionar el debriefing

;Cudl es el principal problema del pueblo?

¢Cuales son las causas de este problema?

¢Qué soluciones habéis encontrado?

¢Qué actividades cotidianas provocan inundaciones?

¢Qué puedes hacer para ayudar a reducir las inundaciones?
(Por qué es esto importante?




Fichas de inundacion

Al iniciar el juego,
= distribuye las fichas:

s de inundacion en el:
s tablero, Unicamente !

Inundaciones EpCey

—FUR‘

G!MLS

T
- Erasmus+

este simbolo:

“l\ ‘f", - ‘A

CORTE POR ESTA LINEA PARA UNIR CON LA SECUNDA PARTE DE LA BANDEJA















ENIGME (

FEUVILLE DE ROUTE
Pour réduire les inondations au mieux, Alex vous
dessous. N'oubliez pas de tout remettre dans la

suggeére que vous fassiez les défis dans I'ordre ci-
bonne enveloppe avant d’ouvrir le défi suivant !

LABYRINTHE

ENIGME 3
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Esta pagina le permite imprimir el documento completo a doble cara.



Recorta cada ficha de inundacién. Colécalas en el tablero principal.




Esta pagina le permite imprimir el documento completo a doble cara.



Baraja las cartas y colocalas como se muestra a continuacion. El/la méas joven empieza y luego gira en el
sentido de las agujas del reloj.
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Por turnos, volteen dos cartas para que todos puedan verlas. Observen las cartas con atencion para
encontrar el simbolo comun, ya que no hay dos cartas exactamente iguales en el mismo par.

Roere

Si las dos cartas forman un par, jexpliquen ia diferencial Una vez que todos entiendan la conexion
con las inundaciones, retiren el par de la baraja y una ficha de inundacién del tablero principal.
i Felicidades, han reducido la inundacion! Si las dos cartas no coinciden, vuelvan a colocarlas boca
abajo en la baraja y pasen a la siguiente persona.

x[[x]| = -1 _n:q_ = Siguiente persona
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ACERTIJOI
Tu objetivo es decodificar el mensaje para encontrar el

origen del diluvio. o

palabra 2:
atascad/ao, imira la solucion en el sobre o _ ._.

correspondiente!

palabra 1:

Cuando creas que has terminado, o si te quedas

palabra 3:
Por cada palabra correctamente descifrada, retira una o - 4 .

ficha de inundacion del tablero principal.

Si todo el mensaje es correcto, jelimina dos casillas
de inundaciéon mas!
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UTILICE LAHOJA DE
RESPUESTAS PARA

ESCRIBIR LAS PALABRAS

ENCONTRADAS.

Ue o mmm
Veeoo mm
We mm mmm

) EXN |
Y mmm o HEE mEm
4 B KX

| --- climatico provoca

mas in

R e LT Y

[ ..

El - | - == | -...

tensas que agravan

Y ST B Y .

N

d-c b= - ] -

las ..



Tu objetivo es evitar la inundacion y llegar a un lugar seguro. Elige UNO (y solo uno) de los personajes:

Toma el pedn de tu eleccién y colécalo en la casilla inicial (o “Inicio”) del color correspondiente.

Distribuyee las tarjetas de flechas entre los miembros del equipo. El/la mas joven empieza y luego rota
en el sentido de las agujas del reloj.

En tu turno, coloca la flecha que elijas en el tablero para formar un camino. iNo puede haber espacio
entre las cartas de flecha! Debes usar un puente para cruzar el rio y un paso de peatones para cruzar la
calle.

—

€ jemplos: @

Si te desvias hacia el espacio de bonificacion, retira dos fichas de inundacién - .
del tablero principal.

Azulejos restantes
Después de llegar a tu destino, cuenta las cartas de flecha que NO has utilizado. B
Elimina tantas fichas de inundacion del tablero principal como puedas. La tarjeta
de puntuacion puede ayudarte.

Ahora puedes pensar en todas estas situaciones.
Preguntate si hubiera sido mas facil tener éxito con otros personajes.
Por cierto ¢viste el auto verde y el bote morado? — = .
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Cortar alrededor de cada pieza con una

flecha.
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Cortar alrededor de los cuatro peones
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DAR VUELTA AL
REALIZAR LA
SIGUIENTE TAREA:

Cortar alrededor de la linea ro

LABERINTO
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ENIGMAS 2

Tu objetivo es descifrar el mensaje codificado vy _——
descubrir como reducir las inundaciones.
palabra 2:

Cuando creas que estas listo, o si te quedas atascado/a,

irevisa la solucion!
Por cada palabra correcta, retira una ficha de agua del valabra 3
tablero.

iSi todo el mensaje es correcto, elimina dos fichas adicionales!
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¢éSabias que los bosques pueden reducir las inundaciones? jTu objetivo es plantar tantos arboles
como puedas!

Toma la baraja de cartas "arboles y agua", barajala y coloca la pila boca abajo.
Roba una carta y coldcala al lado de la pila.

Se permite quitar una ficha de inundacién por cada 3 arboles boca arriba.

Para ayudarte, también hay cartas de "bosque" que te permiten retirar inmediatamente una
ficha de inundacion adicional del tablero principal y seguir jugando. Los arboles de la carta de
bosque no cuentan para el resto de la partida.

iPero cuidado! Si no frenas a tiempo, te ras a tormentas que aumentaran las
inundaciones.
Si revelas las siguientes cartas, agrega el numero correspondiente de fichas al tablero principal.

% H+,._. m%wr@hkﬂu+wl

Depende de ti decidir cuando quieres parar.
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BONO DE BOSQUE:

_1-

BONO DE BOSQUE:

4-







ENICMAS 3

Yu objetivo es descifrar el mensaje codificado y descubrir palabra 1:

como reducir las inundaciones. o = .

Cuando creas que estas listo/a, o si te quedas atascado/a, palabra 2:

irevisa la solucion! o = '

Por cada palabra correcta, retira una ficha de agua del palabra 3:

tablero. OA.

palabra 4:

He®wCO

Q000 - 2 W prim 2

iSi todo el mensaje es correcto, elimina dos fichas adicionales!
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Debido al A< IOEI>E de las areas
<[-U_E_1V, el agua ya no puede
CLl.<I [ hacia el suelo.



iTu objetivo es construir una ciudad a salvo de inundaciones!

iSigue las instrucciones para determinar la ubicacion correcta de cada elemento!

Cuando creas haber encontrado la respuesta correcta, o si te quedas atascado/a, puedes
consultar la solucion. Luego, cuenta el numero de objetos colocados en el lugar correcto y
retira las fichas de agua como se muestra en la siguiente escala:

1, 2 o0 3 fichas —9 E jemplo:

correctas ni| -2 000
4,506 fichas &2 B
correctas 2| =4+ I )

7 0 mas fichas 30
correctas -
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DAR VUELTA AL
REALIZAR LA
SIGUIENTE TAREA:
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Aqui estan las instrucciones:

- El parque esta situado al sur y al oeste de la ciudad.
- El hospital esta situado mas al este que el parque.

- El hospital solo toca el rio en un angulo.

- El estacionamiento esta ubicado entre el puerto y el hospital.

- El museo esta ubicado al otro lado del estacionamiento del rio.

- El puente conecta el puerto y el dique.

- El mercado esta situado frente al puente.

- Las casas no estan al lado del mercado sino en la misma orilla que el museo.
- La escuela esta ubicada al este de las casas.

- No se construye nada al este del puente.

Mercado A Sin
aunl construccién
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Contenido del sobre:

SOLUCION

-+ SoLucion |

SOLUCION
Acertijos

soLUCION
Acertijos

SANOCIONIOS
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SOLUCION - ENIGMA [

El cambio climatico esta
provocando lluvias mas
intensas que empeoran las
inundaciones.

soLuCIéN
Acertijos

-----

SOLUCION - ENIGMA 2
El cambio climatico esta
provocando el aumento del nivel
del mary del océano, lo que
provoca inundaciones en las
zonas costeras.

soLUCIoN
Acertijos

SOLUCION - ENIGMA 3 .
Debido al aumento de las “Q—!cnhoz
areas urbanas, el agua ya Acertijos
no puede infiltrarse en el 3

suelo.

Sin
construccion

NO corte alrededor de cada caja.






ACERTIJOI ACERTIJO 2 ACERTIJO 3

palabra 1 palabra 1: palabra 1:
palabra 2: palabra 2 palabra 2:
palabra 3 palabra 3: palabra 3:

.....
.......



