Dit spel is onderdeel van een serie die is
gemaakt in het kader van het Games for
Goals-project.
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Vind de andere spelien
Aquaheroes en Planet Vivo op
www.gamesforgoals.eu
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Geef ons uw feedback over het spel
en help ons de impact ervan te
meten!
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Gefinancierd door de Europese Unie. De geuite meningen
en standpunten zijn echter uitsluitend die van de auteur(s)
en weerspiegelen niet noodzakelijkerwijs die van de
Europese Unie of het Europees Uitvoerend Agentschap
voor Onderwijs en Cultuur (EACEA). Noch de Europese
Unie, noch het EACEA kan hiervoor verantwoordelijk
worden gehouden.

Voeg deze presentatiekaart toe aan het spelmateriaal



print
= nstructies

Print alle kaarten enkelzijdig en plak ze
aan elkaar om te voorkomen dat voor en
achterkant niet precies aansluiten.

Print het bord, de enveloppen en de
tickets enkelzijdig op A3.

Als je klaar bent, vouw en plak je deze
kaart, zodat de instructies aan de
binnenkant zitten, en voeg je deze
presentatiekaart toe aan het
spelmateriaal!




v.
-'
-
N/
-
N/
-
~

I
N-KRAR
REGHTE

-KAART o

KAART | RECHTEN-K .

“- .27 ,

REGHTE

T 4

N-KRAR -

REGHTE




Een Kind is een persoon
jonger dan 18 jaar

EIK kind heeft recht op
bescherming tegen
isolatie en
ontvoering.

Geen enkel Kind mag om
welke reden dan ook
oneerlijk behandeld worden

EIk Kind heeft het recht om
Zijn of haar gedachten vrij
te delen

Alle volwassenen moeten
doen wat het heste is voor
Kinderen

Elk Kind, ongeacht zijn of
haar achtergrond, moet bij
alle activiteiten hetrokken

worden

Overheden moeten
Kinderen beschermen
tegen geweld en misbruik

EIk Kind heeft recht op het
best mogelijke onderwijs







Een kind is een persoon
jonger dan 18 jaar

| EIK kind heeft recht op

bescherming tegen

isolatie en
ontvoering.

Geen enkel kind mag om Alle volwassenen moeten Overheden moeten
welke reden dan ook doen wat het beste is voor Kinderen beschermen

oneerlijk behandeld worden kinderen tegen geweld en misbruik

EIK kind, ongeacht ziin o Elk kind heeft recht op het
Elk kind heeft het recht om B8 oo 2 ontergrond, moet bij [ best mogeliike onderwiis

Ziin of haar gedachtenvr] == e actlwtelten betrokken
te delen
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] Overheden moeten i
ElK Kind heett recht op gezinnen en E“(zli(illllI l:ail;ll;:"ygﬁ:ltr:m:lom
gezondheidszorg, water, ’

voedsel, kieding en een veilig
thuis

EIK kind heeft recht op

gemeenschappen de meningen of religie te privacy

mogelijkheid geven hun kiezen, zolang het niemand
eigen levenswijze te kiezen piin doet

] EIK Kind heeft het recht om
. oevondheidos water, [ Znelgengedacnten, 1 el kind heet recht o
gezondheidszorg, water, voedsel kleding'en een' meningen of religie te privacy
voedsel, kieding en een veilig véilig thuis Kiezen, zolang het niemand

thuis piin doet.

EIK Kind heetft recht op
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Yasmine’'s ouders
Ziin 30 jaar oud.

an
-------

Als Bill ernaar vraagt,
willen zijn ouders hem
niet vertellen wat zijn

rechten zijn.

......

Sam is een 8-jarig

Tina’s ouders houden
haar binnen, zodat ze
geen vrienden kan

Yasni
xxxxx
a

Kind.

nnnnnn

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

Sommige Kinderen
willen niet met Noach
spelen omdat hij een
andere taal spreeki.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

spare
:::::

Vandaag werd Hazel
op weg nhaar school
gevolgd door een
vreemde.

nnnnnn
ARD

:::::

Samuel wil zich hij de
dansgroep aansluiten,
maar andere Kinderen
zeggen dat het alleen
voor meisjes is.

nnnnnn

11111

nnnnnnn

Vandaag leerde
Hunter tijdens de les
over veiligheid in de
buurt van vreemden.

RRRRRR

nnnnnnn

u
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Aylin draagt elke
tag vieze Kieren op
school.

an
-------

Hoewel Kaya van een
andere school komt,
voelt ze zich
geaccepteerd in haar
nieuwe Kias.

......

Selma’s hele wijk heeft
toegang tot schoon
drinkwater.

RRRRRR

Taro is de enige
Viuchteling op school
en hij voelt zich
buitengesloten.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

Luis kan zijn
favoriete school
Kiezen.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

spare
:::::

Jari kan de tradities
van haar familie
volgen.

nnnnnn
ARD

:::::

In het land van Nikas
gaan alleen degenen
die het kunnen
betalen naar school.

nnnnnn

11111

nnnnnnn

Hendrik kan de
gewoonten van zijn
familie niet volgen
omdat de overheid

dit verbiedt.

RRRRRR

nnnnnnn



AGTIE-KRART HGTIE-KMRT IIBTIE-I(M\BT HGTIE-I(M\RT

I~ | |
ACTIE-KARRT ACTIEKARRT




In Emilie’s land mag
een leraar leerlingen
niet fysiek straffen als
ze een fout maken.

an
-------

Op haar school heeft
Julia gratis toegang
tot kunstiessen.

RIGHTS

o = |

-------

Yuki krijgt thuis
fysieke straf als hij
niet luistert.

RRRRRR

Elias kan niet goed
slapen vanwege het
lawaai op straat.

Op school mag Gerard
aangeven wat hij wil
veranderen.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

spare
:::::

Nayla moet in de
winkel van haar vader
werken in plaats van
naar school te gaan.

RIGHTS

o
&

oo =

s pareny
:::::

In Sheila’s land Kan ze
niet hardop zeggen
wat ze denkt.

nnnnnn

11111

nnnnnnn

In Pana’s land
hoeft een Kind
nooit te werken.

RIGHTS

11111

nnnnnnn
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Anna’s ouders helpen
haar altijd met haar
huiswerk.

RIGHTS
CARD
Tasming
spare

an
years o

Emma mag geen
religieuze symhbolen op
school dragen.

RIGHTS
CARD
Yasmin
spare

a3
years o

Anja’s ouders
vergeten haar vaak
op te halen van
school.

RIGHTS
CARD
Yasning
sparen

years o

Glara mag bidden
voor de
schoolmaaltijd.

RIGHTS
CARD

Yasmind
sparen

ECLLELEA

Samuel zit in een
roistoel en Kan
daarom niet meedoen
aan de gymiessen.

RIGHTS
CARD

years ol ECLCED)

Kinderen praten in de
Klas over Maleo’s
familieproblemen.

RIGHTS
CARD

Lara kan al haar lessen
volgen omdat de
boeken ‘makkelijk te
lezen’ zijn.

RIGHTS
CARD

years o

Kaleo heeft een
daghoek. Niemand
Zou het ooit zonder

Zijin toestemming
voorlezen.

RIGHTS
CARD
Tasmin
sparea)

a3
yoars o,

20
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In Timo’s land mogen
alleen volwassenen
ervoor Kiezen om zich
bij het leger aan te
sluiten.

an
-------

Malcolm is
geadopteerd. Hij kent
ziin geboortenaam
niet.

......

Als Sumire 10 jaar
oud is, moet hij in

dienst bij het leger.

RRRRRR

Fletchers
nationaliteit staat
vermeld op zijn
identiteitshewijs.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

In Zaki's land vind je
geen wehsite over
Kinderrechten.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

spare
:::::

Caro Krijot gratis
vaccinaties om
haar te beschermen
tegen ernstige
ziektes.

nnnnnn
ARD

:::::

Op de school van
Zineb is er een
project over
Kinderrechten.

nnnnnn

11111

nnnnnnn

Ole is vaak ziek,
omdat er in zijn
dorp geen dokter is.

RRRRRR

nnnnnnn

22
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Kijk naar je Kijk naar je Kiik naar je Kiik naar je
RECHTEN-KAART RECHTEN-KARRT RECHTEN-KAART RECHTEN-KRART

Kiik naar je Kiik naar je Kiik naar je Kiik naar je
RECHTEN-KAART RECHTEN-KARRT RECHTEN-KARRT RECHTEN-KARRT
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ledereen kan kijkenop ~ ledereen kan Kijken op ledereen kan kijken op ledereen kan Kijken op

117/ 5 pRechien-kaart JRiey 1 ] - - | g HECIMEN=Kaat WeiNgy 177/ %1 Rechien-Kaart e | 1 F: ;| (HECAICI=Kaart

BeKiik een BekKiik een BeKiik een BeKijk een

Rechten-Kaart Rechten-kaart fechten-Kaart Rechten-kaart

van je keuze van je keuze van je keuze van je keuze







Alle spelers geven hun
(HHIC R kaart aan
de speler links van hen.

@ Controleer de kaarten niet

Rlle spelers geven hun
RECHIEN-KRART ¥ ¢ T1 @FF:1|

de speler links van hen

@ Controleer de kaarten niet

wissel je [[THCIEFE

met de derde speler

links van je
@ Controleer de Kaarten niet

wissel je [FETETIL

met de derde speler

links van je
@ controleer de Kkaarten niet

"[EXYH B[} rechien-Kaart

met iemand op het
bord

<@ Controleer de kaarten niet

wissel je TR

met iemand op het
bord

<@ Controleer de kaarten niet

Wissel je |2 er
met een speler van

je keuze.
@ Controleer de kaarten niet

(X5 § A 'rechien-kaart
met een speler van
je keuze.

@ Controleer de kaarten niet







Alle spelers geven hun
800 aan de

speler links van hen.
@ controleer de kaarten niet

Alle spelers geven hun
RIGHTS CARD .- (5
speler links van hen.

@ Controleer de kaarten niet

wissel je Ll E 0

met de derde speler

links van je
@ Controleer de kaarten niet

wissel je Ll gl

met de derde speler

links van je
@ controleer de Kaarten niet

wissel je [[ZT1E AT

met iemand op het
bord

@ Controleer de kaarten niet

wissel je [ AT

met iemand op het
bord

<@ Conlroleer de kaarten niet

Wissel je
RECHTENKRARTR (S €]
speler van je keuze.

@ Controleer de Kaarten niet

et cr

speler van je keuze.
@ controleer de Kaarten niet
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ledereen tloet alsof ze ledereen doet alsof je een

de Kaarsjes voor hun vriend vasthoudt. De lezer Il_e lezer zegt iets nlle_maal tellen we tot
verjaardag uitblazen om \eqt uit waarom het aardigs over e persoon 10 in een andere taal
te vieren glal z_q weer belanriik is om bii elkaar die links van hem zit.
een Kind zijn. te bliiven.
%
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ledereen doct alsofjeeen Geef elkaar allemaaleen  DOC AISOf jullie samen ~ - - e 2amact ie handen
10tig hopben om0 goion, | SAMENUeWerktomeen  Maaltid koken. wast.
"~ probleem op te lossen.
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- - Rlle spelers die onlangs in ledereen strekt zich uit ledereen doet alsof ze een
n g
6a St::ma(ll::]el;onger een team of groep hebben een boom en de lezer onzichthare deur_qn Sl!)l
gespeeld, staan rechtop. zeqt één ding dat je doen voor hun veiligheid.

helpt groeien.

> = 2 2 A 2

loveraen “le“'“ torug aan :"“ Wriit allemaal over je buik ~ pe lezer vertelt dathijot i pe |ezer doet zich voor
deelt een erva}ing iets lekkers hebt gegeten. geleerd van ziin of haar de andere spelers
] familie of yemeenschan. P -

es>
)
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De lezer doet alsof hij ~ ledereen doet alsof ze een ledereen houdt elkaars
een microfoon paraplu boven hun hoofd handen vast in een kring
vasthoudt en maakt ziin houden, als symbool van om te laten zien dat ze erbij
bescherming. horen.

mening kenbaar.

e e
De lezer wijst aan wat hij of zij . Geef allemaal een duimpje
in de kias of op school zou Geer Jezell allemaal een omhoog als je onlangs
willen veranderen en legt uit Knuffel als je je veilig voelt iemand hebt geholpen.
waarom. op school.

ledereen juicht en
steekt zijn handen
omhoog om het leven te
vieren.

Schrijf allemaal je
volledige naam met je
vinger in de lucht.

o
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De lezer zegt iets waar
hij/zij echt in gelooft.

=,

?

De lezer zegt iets aardigs
over zijn/haar ouders of
Verzorgers.

f *__
.

ledereen doet alsof ze een
onzichtbaar muziekinstrument
bespelen.

Sluit allemaal je ogen
gedurende 5 seconden
en denk aan een rustige
plek.

Jullie doen allemaal alsof
je een onzichthare muur
om je heen houwt.

De lezer gedraagt zich als
een nieuwsverslaggever
en ‘kondigt’ een
belangrijk kinderrecht
aan.

Doe alsof je jezelf aan
een nieuwe vriend
voorstelt.

-

Houd allemaal je hand
omhoog, alsof je ‘stop’

zegt tegen iets oneerlijks.

38






Doe allemaal alsof je een De lezer vormt een grote De lezer zegt iets wat
: : Benoem allemaal 5 : gro Pe lez¢r Zeg
denkbeeidige gloeilamp kring en laat deze 'veilige hij/zij niet mag doen om

: bord- of Kaartspellen : .
hoven je hoofd vasthoudt, =~ "ZH- 2 P hubbel rustig rondgaan.  zichzelf te beschermen
alsof je net een geweldig  die jullie leuk vinden. tegen kwaad

idee hebt gekregen.
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ledereen doet aisof zeeen  Kruis allemaal je armen Leg allemaal beide De lezer doet alsof hij een
baby vasthouden, net als voor je horst als een handen op je hart en grote hoekrol vasthoudt en
een ouder. schild. haal died adem leest hardop een
ﬂ . ' Kinderrecht voor.
1 T ’
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Hoe te spelen
{_V/ NIES EEN KAART
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VIND OVEREENKOMSTTEN
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Begin

« Elke speler kiest één Rechtenkaart, bekijkt deze en legt
deze vervolgens met de afbeelding naar beneden.

« De rest wordt hardop voorgelezen en vervolgens met
de afbeelding naar beneden in het midden gelegd.

« Daarna mag niemand de kaarten nog eens bekijken,
tenzij een kaart dat toestaat.

+ Je mag altijd met anderen over je eigen kaart praten.

HDoe de opdracht op de kaart en win 1 ticket.
Actiekaart:

« Kijk of ruil de kaart - volg de instructies.

« Scenariokaart: Lees de scenariokaart hardop
voor. Vervolgens praat iedereen en wordt het
eens wie de bijpassende rechtenkaart heeft. Die
speler draait zijn kaart om om te controleren of
deze overeenkomt (lijn de witte lijnen). Als de
kaart overeenkomt, win je 2 tickets.

Start

e Each player picks one Rights Card, looks at it, then
place it face down

e The rest are read out loud and then placed face
down in the center

o After that, no one is allowed to look at the cards
again— unless a card says you can

« All the time you can talk about your own card with
others

How to play
\, When it’s your turn, draw an action card or a task
’ card.
 task card:
o do the task on the card and win 1 ticket
e action card:
o look or swap card - follow the instructions
o scenario card: Read the Scenario Card out
loud. Then everyone talks and agrees who
has the matching Rights Card. That player
flips their card to check if it matches (line
up the white lines). If it matches, win 2
tickets
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Begin
—.—Qﬂ —ﬂ wﬁﬂ—ﬂ—ﬂ .IMP_A_Mm_om_Q kiest één Rechtenkaart, bekijkt deze en legt

deze vervolgens met de afbeelding naar beneden.

@ « De rest wordt hardop voorgelezen en vervolgens met
Qﬂ_mw mm= _=—=—=. de afbeelding naar beneden in het midden gelegd.

| « Daarna mag niemand de kaarten nog eens bekijken,

_ @ tenzij een kaart dat toestaat.
« Je mag altijd met anderen over je eigen kaart praten.

of

@ —1—
wﬂm====— _==_. =_-_= doe het HDoe de opdracht op de kaart en win 1 ticket.
=2 Vad _HG Actiekaart:
= <’/ « Kijk of ruil de kaart - volg de instructies.

_‘ « Scenariokaart: Lees de scenariokaart hardop

voor. Vervolgens praat iedereen en wordt het
VIND OVEREENKOMST eens wie de bijpassende rechtenkaart heeft. Die
speler draait zijn kaart om om te controleren of
deze overeenkomt (lijn de witte lijnen). Als de
kaart overeenkomt, win je 2 tickets.
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==ﬂ _—ﬂ m=ﬂ—ﬂ= m|.mm_mm|:m_8 speler kiest één Rechtenkaart, bekijkt deze en

legt deze vervolgens met de afbeelding naar

@ beneden.De rest wordt hardop voorgelezen en
Qﬂ_mm mm—_ ====._. vervolgens met de afbeelding naar beneden in het

| midden gelegd.Daarna mag niemand de kaarten nog

e @ eens bekijken, tenzij een kaart dat toestaat.
Je mag altijd met anderen over je eigen kaart praten.
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SCENARI0O RUIL KIJK Doe het! Hoe te spelen

< .H\No Vad _HG @ e Als je aan de beurt bent, trek je een actiekaart
_.W An\ of een opdrachtkaart.

.—~ Opdrachtkaart:
Doe de opdracht op de kaart en win 1 ticket.

VIND OVEREENKOMSTTEN Actiekaart:
Kijk of ruil de kaart - volg de instructies.
11G! dl 7 Scenariokaart: Lees de scenariokaart hardop

voor. Vervolgens praat iedereen en wordt het
eens wie de bijpassende rechtenkaart heeft.
Die speler draait zijn kaart om om te
controleren of deze overeenkomt (lijn de witte

lijnen). Als de kaart overeenkomt, win je 2
— tickets.
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