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Die Arktis ist eine kalte und eisige Region ganz oben auf der Welt,
A e R ' rund um den Nordpol. Sie ist fast das ganze Jahr Uber mit Schnee

und Eis bedeckt und hat sehr lange Winter und kurze Sommer.
Trotz der harten Bedingungen leben in der Arktis viele Tiere wie
Eisbaren, Robben und Polarflichse. Im Arktischen Ozean gibt es
auch einzigartige Lebewesen wie Narwale und Walrosse. Die
Menschen, die in der Arktis leben, wie die Inuit, haben sich an die
Kalte angepasst und eine enge Verbindung zu Land und Meer.

Hilferu#:
Die Eisberge schmelzen,
und wir brauchen

Unterstitzung.

REGELN




WALD

Hilferuf:
Die Baume verschwinden,
und wir brauchen
Unterstataung.

Walder gibt es uberall auf der Welt, von tropischen Regenwaldern
am Aquator bis zu kalten, verschneiten Waldern im Norden. Viele
Tiere leben in Waldern, darunter Vogel, Insekten und Saugetiere
wie Rehe und Baren. Die Baume in Waldern produzieren Sauerstoff,
den wir zum Atmen brauchen, und reinigen die Luft, indem sie
Kohlendioxid aufnehmen. Au3erdem liefern Walder Holz, Frichte
und andere Dinge, die wir taglich nutzen.




Der Ozean bedeckt mehr als 70 % der Erdoberflache. Er ist
Lebensraum fur viele verschiedene Pflanzen und Tiere, von
winzigem Plankton bis hin zu riesigen Walen. Korallenriffe sind wie
Unterwasserstadte voller bunter Fische und anderer Meerestiere.
Die Ozeane spielen eine wichtige Rolle bei der Regulierung des
Erdklimas, indem sie Warme und Kohlendioxid aufnehmen.
AuBerdem liefern sie Nahrung und Materialien fur den Menschen,
wie Fische und Algen.

Hilferuf:
Das Wasser wird

ungenief3bar und wir
brauchen Unterstiitzung.

REGELN



Graslander sind grof3e, offene Gebiete, in denen viele Graser
wachsen. Sie kommen auf jedem Kontinent auf3er in der Antarktis
vor. In Graslandern leben viele Tiere, darunter Pflanzenfresser wie

Zebras und Bisons sowie Raubtiere wie Lowen und Wolfe.
Diese Gebiete sind wichtig fur die Landwirtschaft, weil der Boden
gut fur den Anbau von Pflanzen ist. AuBerdem helfen Graslander
dabei, den Boden zusammenzuhalten, damit er nicht durch Wind

und Regen fortgetragen wird.

GRASLAND

Hilferuf:
Das Land verandert sich
und wir brauchen

Unterstitaung.

REGELN




Hilferu#f:
Das Land verliert seine
Lebendigkeit, und wir
brauchen Hilfe.

Wisten sind trockene Orte mit ganz wenig Regen. Sie konnen heil3
sein, wie die Sahara, oder kalt, wie die Wuste Gobi. Trotz der harten
Bedingungen haben sich viele Pflanzen und Tiere an das Leben in
Wisten gewohnt. Kakteen zum Beispiel speichern Wasser in ihren
dicken Stammen, und Tiere wie Kamele konnen lange ohne Wasser
auskommen. Wusten sind auch die Heimat von besonderen
Lebewesen wie Skorpionen und Eidechsen. Menschen, die in
Wisten leben, haben Wege gefunden, Wasser zu sparen und sich in
der Hitze abzukuhlen.




AUFGABEN

GRASLAND

SCHILDKROTE

Permafrost (Bilderratsel)

Palmol/Abholzung
(Zusammenhange)

Gesunde/geschadigte
Korallenriffe
(Bildvergleich)

Uberweidung (Code)

Lebensraum fur Vogel
(Zusammenhange)

EISBAR

Wettbewerb unter
FlUchsen (Code)

Holzfaller-Methoden
(Bildvergleich)

Nahrstoffuberlastung
(Zusammenhange)

Lebensraum-
Fragmentierung
(Bildvergleich)

Invasive Arten
(Bilderratsel)

ADLER

Treibhauseffekt
(Zusammenhange)

Mangrove (Bilderratsel)

Widerstandsfahigkeit
des Okosystems
(Bildvergleich)

Pestizidbelastung
(Zusammenhange)

Gesunde/geschadigte
Landschaft
(Bildvergleich)

NASHORN

Lebensmittelvergiftung
(Zusammenhange)

Wiederaufforstung
(Bildvergleich)

Plastikmull
(Zusammenhange)

Wilderei (Bilderratsel)

Stadtentwicklung/
Klnstliche Gestaltung
(Bildvergleich)

EICHHORNCHEN

Veranderung der
Eisdecke
(Bildvergleich)

Viehzucht / Abholzung
(Zusammenhange)

Mikroplastik
(Bilderratsel)

Landwirtschaftliche
Methoden /
Bodenbeschaffenheit
(Bildvergleich)

Wiustentypen nach
Kontinenten (logische
Paare)




BOTSCHAFTER:IN

MATERIAL-HUTER:IN

=0
=

Am Ende der Runde tauschst du
die alte Aufgabe gegen die neue
bei der Lehrer/dem Lehrer.

Wahrend der Runde bleibt die
Losung geheim. Am Ende zeigst du
die Losung der Lehrerin/ dem
Lehrer und uberprufst, ob sie richtig
ist.

Schau wahrend der Runde, ob
alle im Team mitmachen und
nicht zu laut sind.

Behalte die Zeit im Blick und
hilf deinem Team, die Aufgabe
rechtzeitig zu losen.

Achte darauf, dass das
Spielmaterial in Ordnung
bleibt. Am Ende der Runde lege
die Karten wieder ordentlich
zuruck

TR

N4
WILLKOMMEN AUF DEM PLANETEN “VIVO”

Eure Mission: Rettet die Erde und bringt das Leben auf Planet
“Vivo” zuriick

Die Walder schrumpfen, Ozeane sind voller Plastik, Eis schmilzt, Wusten
trocknen aus und Graslander verschwinden. Der Planet braucht euch -
und zwar schnell!

Arbeitet in Teams zusammen und bringt flinf Okosysteme zuriick:
Wald, Ozean, Arktis, Wiiste und Grasland.

Lost Ratsel, knackt Codes und sammelt Puzzleteile. Schafft alle Runden
und rettet die Okosysteme. Dann entdeckt Ihr die geheime Botschaft!

So funktioniert das Spiel:
1. Es gibt 5 Teams - jedes kiimmert sich um ein Okosystem
2. Jede Runde bekommt ihr eine neue Aufgabe
3. Arbeitet gemeinsam und lOst sie, bevor die Zeit ablauft
4. Sprecht uber die Fragen auf den Loésungskarten
5. Schafft ihr es, erhaltet ihr ein Puzzleteil fiir euer Okosystem
6. Nach 5 Runden setzt ihr eure Puzzleteile mit den anderen Teams
zusammen und konnt die Erde retten

Tipps:
Jedes Kind bekommt eine Rolle, die pro Runde wechselt

T @> ®20» Oalg

Nur gemeinsam konnt ihr die Mission erfolgreich abschlie3en. Los geht’s!

VIEL ERFOLGI
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