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Fem:,/g:ntq Tempo: Minimo 1 hora InStI'U.(;OeS
g Professo, Quem: Grupo diverso de docentes e funcionarios ’_
fn/j,j:;’o Preparacao: Ler o documento “Faz tu mesmo” (diretrizes detalhadas) antes da sessao. L:: ~ X

, ®
Metodo: T ?';

1.Discussao breve com toda a equipa (max. 18 minutos): Quais sao os vossos objetivos partilhados em EGC (educacao
para a cidadania global)?

O QUE - Valores /\
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3.Dividam-se em 3 grupos e verifiquem a vossa tarefa: O Qué (p.9), Quem (p.18), Como (p.11) f l‘— ® =4
e 4 COMO - Acoes .

2.Que(s) questao(oes) local(is) de sustentabilidade irao abordar?

4.Usando as perguntas (p.8) e o Canvas vazio, facam um brainstorm e preencham as vossas sec¢des com ideias. Tudo é valioso!
Por que nao imprimir um grande Canvas e adicionar post-its juntos? (aprox. 3® minutos)
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6.Terminologia confusa? Ver p.17-18 para o glossario de termos. o

5.Consultem a p.12 para mais ideias e a p.13-16 para exemplos.

7.0 resultado sera um unico Canvas (desorganizado!) com todos os post-its.

Seguimento:
Formem um grupo mais pequeno, com uma pessoa de cada subgrupo. Criem um Canvas coerente para partilhar com toda a equipa.
Apresentem-no numa reunido de acompanhamento e decidam em conjunto as acdes concretas.

. : : : D&a-nos o teu feedback!
Encontra as diretrizes detalhadas e muito mais no nosso site: gamesforgoals.cu
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of the European Union posicao da Unido Europeia nem da Agéncia Executiva Europeia para a Educagao e Cultura (EACEA). Nem a Uniao Europeia nem a EACEA podem ser Clica aqul!
responsabilizadas por elas.
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Pensamento a longo prazo
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